Djeco kartyajaték: KOTAKOTE [;f*’ Cikkszam: DJ05148

|DJECO|

Megfigyelés, utanzds, gyorsasag jatéka

Ajanlott életkor: 6-99 éves korig

Jatékosok szama: 2-6 jatékos

A jaték tartalma: 30 kihivds kdrtya (a Kénnyd szinten 1 rajzzal, a Nehéz szinten 2 rajzzal),
6 csomag Kotakote kartya (6x4)

A jaték célja: Megszerezni 5 kihivas kartyat.

ElGkésziiletek: A jatékosok kdzosen eldontik, milyen szinten szeretnének jatszani:

1. Szint - a kihivas kartyak 2 rajzzal ellatott oldala néz felfelé

2. Szint - a kihivas kartyak 1 rajzzal ellatott oldala néz felfelé

4 Kolakole karntya
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A jaték menete: A jatékosok kézbe veszik a Kotakote kartyakat. Csak azokat a kartydkat lehet az
asztalra rakni, melyek a kihivas teljesitéséhez szlikségesek, a tobbit kézben kell tartani.

A jatékosok felforditjak és az asztal kozepére teszik az elsé kihivas kartyat, hogy mindenki jol
lathassa. A kartyan a jaték szintjétdl figgéen 1 vagy 2 rajz lathato.
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A jatékosok Kotakote kartyaik segitségével megprobaljak kirakni
a kihivas kartyan lévé rajzot. Ehhez egymas mellé kell rakniuk egy
(megfeleld szinli) geometriai format és a hozza tartozo rajz felét. - —
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Jatékszabaly: A legidGsebb jatékos kezd. Felhuzza a pakli fels6 kartyajat. Az asztal kozepén lévé

tobbi kartya mellé teszi képpel felfelé. Ezutan egy masodik ,titkos kartyat” hiz, amit csak 6 néz

meg.

- Ha az asztalon lathatd szérnyek egyike sem egyezik a "titkos kartya" szornyével, akkor ezt a

kartyat képpel felfelé teszi a tobbi lap mellé, és Gj "titkos kartyat " haz. (Es igy tovabb, amig olyan

kartyat huz, amely megegyezik az asztalon lévék egyikével.)

- Ha az egyik sz6érny az asztalon megegyezik a huzott "titkos kartydn " 1évével, akkor megjegyzi a

szorny karjanak helyzetét, majd a kartyat képpel lefelé maga elé az asztalra helyezi.

Miutan ellendrizte, hogy a tébbi jatékos figyel, harmat szamol, majd felall és utdanozza a szoérny

mozdulatat ugy, hogy a tobbi jatékos kitaldlhassa melyik, asztalon kiteritett kartyat utanozza. A

tobbi jatékos megprdbdlja kitaldlni, hogy az asztalon 1évé kartyak kozil melyik az utdnzott a szérny.

Amint egy jatékos felismeri az utanzott szornyet, a kezével letakarja a kartyat.

Megjegyzés: A szornyek mindegyike tobb kartyan is szerepel, igy az utdnozott szorny megjelenhet

az asztalon kirakva tobb kartyan. Ebben az esetben tobb jatékos is lefedhet egy-egy kartyat, és /

vagy egy jatékos két kartyat is lefedhet.

Ezutdn a jatékosok ellendGrzik az eredményt:

e Haegy jatékos a megfeleld kartydra csapott, akkor megnyeri a kartyat, és maga elé helyezi (egy
jatékos két kartyat is nyerhet, ha a kezeit két helyes kartyara teszi).

e Ha egy jatékos hibat kovetett el, nem nyeri meg a kartyat. A hibasan megjelolt kartya az
asztalon marad.

e Ha egy utanzott kartya nem lett megjeldlve, akkor az asztalon marad a jaték kovetkezé
forduléjara.

Az "utdnzott" titkos kartyat az asztal kozepére képpel felfelé helyezziik a tobbi mellé.

Az a jatékos, aki egy (vagy tobb) lapot nyert, Uj fordulét indit, és felh(zza a pakli felsé kartyajat. Ha

tobb jatékos nyert egy kartyat, akkor a legidGsebb jatékos folytatja a huzast, vagy aki a legtébb

lapot nyerte.

Nyertes: Az elsé jatékos, aki 5 lapot gy(ijtott, megnyeri a jatékot.

Valtozat szakért6k szamara: Ha az "imitator" utanozza a szérnyet, akkor utanozni kell kar és lab
tartasat is. A tobbi jatékosnak ugyanabban a helyzetben kell megtaldlnia a szérnyet.

Anja Wrede dltal létrehozott jaték



